Vardupelis

Vardupelis ir izstradats gan bérniem, gan skoléniem tému Es pats,
Maja, Pasaka un isteniba, Laiks un ritums, Gaiss un adens, Zeme un uguns

apgusanai. Vardupelis nostiprina vardu

krajumu, pilnveido klausitiesprasmi,

runatprasmi un rakstitprasmi, ka ari prasmi sadarboties.

Materidls, kas atzimets ar (*), ir vieglaks (mazak un isaki vardi).

voe— =

Materidls, kas atzimets ar (**), ir sareZgitaks (vairak un garaki vardi).

Spéle ir piemérota gan darbam pari, gan komandas.

Sagatavosanas spélei: katrai témai ir izstradati astoni spéles laukumi: divi vieglakam
[imenim, divi gratakam limenim. Katram spéles laukumam tiek piedavati divu lomu
materiali — viens bérnam/skolénam, kur$ vada spéli, otrs — vardu minétajam, kurs
censas uzminét un ierakstit vardus atbilstosaja vieta. Pirms spéles bérni/skoléni
vienojas par katra lomu un sanem atbilstoSo materialu.

Spéles norise: spéli var pielagot bérnu/
skolénu zinasanu limenim, ka ari spélei
paredzétajam ilgumam. Spéles norise —
vardu minétajs sauc pa vienam laucinam,
pieméram, U 7. Spéles vaditajs nosauc
burtu, kas $aja vieta ir jaieraksta. Vardu
minétajs var nosaukt uzreiz visu vardu,
ja péc burta atrasanas vietas to ir sapratis
(ka paligs kalpo vardu simboli spéles
laukuma augspusé un iekrasotas vardu
vietas laukuma). Ja laiks nav ierobezots,
tad vardu minétdjs sauc pa vienam
burtam tik ilgi, kamér atrod visu vardu
vietas un pareizi tos ieraksta. Vardu
pareizrakstibu parbauda spéles vaditajs.
Ja laiks ir ierobezots, vardu minétajam var
noteikt burtu skaitu, ko drikst nosaukt,
vai laiku, ko drikst iztérét. Tas spéli padara
azartiskaku, bet vienlaikus arf sarezgitaku.
Ja, nosaucot 10 burtus vai iztéréjot divas
mindtes, visi vardi nav ierakstti, vardu
minétajs ir zaudéjis.



