IEPAZISTI PROFESIJAS!

Spéles merkis: attistit prasmi nosaukt attélos
redzamas profesijas, klausitiesprasmi un prasmi
sadarboties; prasmi stastit par profesiju (otraja
grutibu limeni).

Spélétaju skaits: spélée 2-6 spéléetaji.
Spéelei nepiecieSams: spéles laukums, divi
metamie kaulini, kaulins katram spélétajam.

2% Pirmais gratibu limenis

Speli sak tas spélétajs, kurs ar metamajiem
kauliniem pirmais uzmet vienadu punktu skaitu,
pieméram, 3 un 3. Tad spélétajs abus kaulinus
met vélreiz.

Atbilstosi uzmestajiem skaitliem spélétajs atrod
attélu laukuma. Viens no metamajiem kauliniem
rada rindu (no kreisas uz labo pusi), otrs — kolonnu
(virziena no augsas uz leju).

Spélétajs nosauc attéla redzamo profesijas
parstavi. Tas janosauc atbilstosi attélam pareiza dzimtée un skaitli.

Ja uzdevums paveikts pareizi, tad spélétajs no laucina STARTS dodas divus laucinus uz prieksu.
Ja nosaukta pareiza profesija, bet nepareizi izvéléta profesijas parstavja vardforma (vards
nosaukts nepareiza dzimté vai skaitli), spélétajs no laucina STARTS dodas vienu laucinu uz
priekSu. Tad gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu, vai tas, kurs ticis vistalak, ja spélei ir noteikts
laika limits.

7€ X Otrais gratibu limenis

Spéli sak tas spéletajs, kurs ar metamajiem kauliniem pirmais uzmet vienadu punktu skaitu,
pieméram, 3 un 3. Tad spélétajs abus kaulinus met vélreiz.

AtbilstoSi uzmestajiem skaitliem spélétajs atrod attélu laukuma. Viens no metamajiem
kauliniem rada rindu (no kreisas uz labo pusi), otrs — kolonnu (virziena no augsas uz leju).

Spélétajs nosauc attéla redzamo profesijas parstavi un pastasta par to — kas vins ir, kur vins
strada, ko vin$ dara.

Piemeram.

Tas ir pardeveys.

Vin$ strada veikala.

Pardevejs pardod preces.

Ja uzdevums paveikts pareizi, tad spélétajs no laucina STARTS dodas tik laucinu uz prieksu, cik
teikumu ir izveidojis.

Ja spéletajs var nosaukt attéla redzamo profesijas parstavi, bet nevar pastastit par profesiju,
vin§ dodas vienu laucinu uz prieksu. Tad gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu, vai tas, kurs ticis vistalak, ja spélei ir noteikts
laika limits.



