KAS ES ESMU?

Spéles mérkis: pilnveidot mérktiecigu jautajumu veidosanas un uzdosanas prasmi,
prasmi aprakstit redzamo butni vai objektu.

Spélétaju skaits: spélé grupa.

Spélei nepieciesams: 25 vainagi, smilsu pulkstenis (otrajam gratibu [Tmenim).

7% Pirmais gratibu limenis

Viens no spélétajiem séz ar skatu pret par&jiem, vinam galva tiek uzlikts spéles
rekvizits — vainags ar attélu un vardu. Spélétajs nezina, kads attéls un vards ir uz
vainaga. Spélétajs ar vainagu k|dst par taujataju.

Taujatajs uzdod spélétajiem jautajumus, lai noskaidrotu, kas attélots un uzrakstits uz
vainaga, kurs vinam ir galva. Spélétaji uz taujataja jautajumiem drikst atbildét, tikai
sakot JA, NE vai arf ar plasakiem teikumiem, ja, sakot spéli, spélétaji par to vienojas.

Ja taujatajs vardu atmin, vin$ sanem vienu punktu.

Uzvar tas spélétajs, kurs ieglst visvairak punktu.

X 7X Otrais gratibu limenis

Viens no spélétajiem séz ar skatu pret paréjiem, vinam galva tiek uzlikts spéles
rekvizits — vainags ar attélu un vardu. Spélétajs nezina, kads attéls un vards ir uz
vainaga. Spélétajs ar vainagu k|dst par taujataju.

Taujatajs uzdod spélétajiem jautajumus, lai noskaidrotu, kas attélots un uzrakstits uz
vainaga, kurs vinam ir galva. Spélétaji uz taujataja jautajumiem drikst atbildét, tikai
sakot JA, NE vai ari ar plasakiem teikumiem, ja, sakot spéli, spélétaji par to vienojas.
Taujatajs drikst uzdot tikai 10 jautajumus, vai taujasana var ilgt noteiktu laika posmu,
ja tiek izmantots smilsu pulkstenis.

Ja taujatajs vardu atmin, vin$ sanem vienu punktu.
Uzvar tas spélétajs, kurs ieglst visvairak punktu.



