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Spéles meérkis: attistit lasitprasmi un iztéli,
atceréties un nosaukt dotajai témai atbilstosus
vardus, attistit koncentrésanas spéjas un prasmi
sadarboties.

Spélétaju skaits: spéele 2-6 spélétaji.

APALAS
LIETAS

SPORTA
VEIDUS

LABAKAS
DAVANAS

NEDELAS
DIENAS

Spélei nepiecieSams: spéles laukums, metamais

kauling, kauling katram spélétajam, smilsu B.

pulkstenis. canaLas WS
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Spélisak no laucina STARTS. Spéli sak tas spélétajs, | L2 30.) | fo.

kurs ar metamo kaulinu pirmais uzmet skaitli seSi. | i s

Tad speélétajs met kaulinu vélreiz un no laucina 31

STARTS dodas tik laucinu uz prieksu, cik rada =

metamais kaulins. . .

Nonakot uz konkréta laucina, spélétajs apgriez s || weln | s | s ‘.!5}3%“5:}@

smilSu pulksteni un, kamér smilSu pulksteni tek 1) 1) 16 5] 14

i

smiltis, nosauc Cetras prasitas lietas — kokus,
pasaku varonus vai lietas, kas ir noraditaja krasa.

Péc pareizi izpildita uzdevuma spélétajs paliek uz konkréta laucina, un gajiens pariet pie
nakama spélétaja. Ja spélétajs nevar paveikt uzdevumu, vins dodas atpakal uz 3i gajiena
sakumpoziciju, un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Nonakot uz laucina UZ STARTU, spélétajs dodas atpakal uz laucinu STARTS.

Nonakot uz laucina IZLAID GAJIENU, spélétdjs izlaiz vienu gajienu.

Nonakot uz laucina MET VELREIZ, spélétajs met kaulinu vélreiz un veic vél vienu gajienu.
Nonakot uz laucina UZ FINISU, spélétajs uzreiz dodas uz laucinu FINISS un uzvar spélé.
Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.

7€ X Otrais gratibu limenis

Spéli sak no laucina STARTS. Spéli sak tas spélétajs, kurs ar metamo kaulinu pirmais uzmet
skaitli sesi. Tad spélétajs met kaulinu vélreiz un no laucina STARTS dodas tik laucinu uz prieksuy,
cik rada metamais kaulins.

Nonakot uz konkréta laucina, spélétajs apgriez smilsu pulksteni un, kameér smilSu pulkstent
tek smiltis, izveido Cetrus teikumus par laucina noradito tému vai krasu.

Péc pareizi izpildita uzdevuma spélétajs paliek uz konkréta laucina, un gajiens pariet pie
nakama spélétaja. Ja spélétajs nevar paveikt uzdevumu, vins dodas atpakal uz $i gajiena
sakumpoziciju, un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Nonakot uz laucina UZ STARTU, spélétajs dodas atpakal uz laucinu STARTS.

Nonakot uz laucina IZLAID GAJIENU, spélétdjs izlaiz vienu gajienu.

Nonakot uz laucina MET VELREIZ, spélétajs met kaulinu vélreiz un veic vél vienu gajienu.
Nonakot uz laucina UZ FINISU, spélétajs uzreiz dodas uz laucinu FINISS un uzvar spélé.
Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.



