SOLO UN RUNA!

Spéles meérkis: pilnveidot
vardu  krajumu, lasitprasmi
un gramatiski pareizu formu
lietojumu, ka arl prasmi talitéji
reagét daudzveidigas valodas
situacijas.

Spélétaju skaits: spélé 2-4
spélétaji.

Spélei nepiecieSams: spéles
laukums, metamais  kaulins,
kauling katram spélétajam.

Spéles norise

Spéli sak no laucina STARTS. Spéli sak tas spélétajs, kurs ar metamo kaulinu pirmais
uzmet skaitli sesi. Tad spélétajs met kaulinu vélreiz un no laucina STARTS dodas tik
laucinu uz priek3u, cik rada metamais kaulins.

Nonakot uz konkréta spéles laucina, spélétdjs kaulinu met vélreiz, atbilstosi
uzmestajam skaitlim izlasa doto uzdevumu un veic to. Spélétdjs var izvéléties
kaulinu nemest atkartoti. Tada gadijuma vins izpilda uzdevumu atbilstosi sakotnéji
uzmestajam skaitlim (pieméram, ja spélétadjs uzmetis skaitli tris, vin$ dodas tris
laucinus uz prieksu un izpilda konkréta laucina treso uzdevumu). Var spélét ari ar
diviem kauliniem, tad viens kaulins norada, cik laucinu jadodas uz prieksu, otrs —
veicamo uzdevumu.

Péc pareizi izpildita uzdevuma spélétajs paliek uz konkréta laucina, un gajiens pariet
pie nakama spélétaja. Ja spélétajs nevar paveikt uzdevumu, vins dodas atpakal uz 81
gajiena sakumpoziciju, un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.



