Gailis un Dievs

LatvieSu tautas pasaka
Andras Otto ilustracija

Reiz Dievs deva gailim ést. Kad gailis
vairs neédaq, Dievs prasija:

“Vai nu esi paédis?”
Gailis atbildéja: “Ja, esmu paédis.”

Dievs atkal prasija: “Vai Sodien vairs
neédisi?”

Gailis
sacija:
“Ja nu, uz
maju
iedams,
celmala
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kadu graudu redzésu, tad to apédisu.”

Ta ari Dievs gailim atvéléja izbarstitos

graudus lasit.
KERKRERERE%®

Uzzimé gaili!
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A1:17 Gailis un Dievs. Materiali skolotajiem

Skolotaju / vecaku lapa | Rakst darbi

. 2x2 —raksti! - 1. uzdevums

. . 2. @Gailis un Dievs - 3. uzdevums
Virsraksts: Gailis un Dievs

LatvieSu tautas pasaka Runas vingrinajumi

Ilustrators: Andra Otto 1. Jauno vardu atkarto$anas spéle Nr. 3 - vispargja
nodarbiba.

Limenis

LIX: 17 Papildu informacija skolotajam

Valodas Al 1. Kas ir pasaka?

Piemeérotais vecums: 2.-3. klase

Galvenie teli:
Dievs God
gailis rooster

Vardu saraksts
Pamata vardu krajums

atbildet to answer

dot to give

est to eat

iet to go

lasit to gather, to pick up
maja house

(pa)ést to eat one’s fill
prasit to ask

redzet to see

sacit to say

Sodien today

Paplasinatais vardu krajums

atvelet to assign
celmala roadside
grauds grain

izbarstits scattered about
Parrunu jautajumi

e Kur gaili dzivo?

e Ko gaili &d?

o Kur gailus redz édam?
e Kasir Dievs?

e Kur Dievs dzivo?
Nodarbibas stunda

1. Skolotajs parruna ar skoléniem, kas ir pasaka.
2. Skoléni izstasta, kadu teému pasakas ir lastjusi
gan latviski, gan mitnes zemes valoda.

Uzdevumi / Darba lapas
1. Mekle vardus - 2. uzdevums
2. Kadas krasas? - 4. uzdevums
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A1:17 Gailis un Dievs. 1. uzdevums

2 x 2 - Rakstil

Skolotajam / vecakam: Skoléns izlasa, kas rakstits katra laucing,
un ieraksta savu atbildi.

For the teacher /parent: The student reads what is written in each
square and writes his or her response.

Uzraksti, kads
izskatas gailis!

Uzraksti, ko
gaili éd!

! Uzraksti, kur gaili Uzraksti, kapéc

dzivo! tev patik vai
nepatik gailil
Lapas otra pusé vzzimé gaili!
©American Latvian Association, Inc. Prasmes: rakstisana
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http://www.flickr.com/photos/jaybergesen/2267684979/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

A1:17 Gailis un Dievs. 2. uzdevums

. é\
it L

Meklé vardus!

” Skolotajam / vecakam: Skoléns sameklé vardu saraksta dotos
vardus un apvelk tos.

For the teacher /parent: The student should search for these

vocabulary words and circle them.

DIEVS GAILIS DOT_ LASTT_ MAJA
CELMALA GRAUDS SACIT REDZET SODIEN
D/O T L P G F A D B R
| | Z/L|S E/M N O|L S|E
E L L J Z K AR A Z|D
VOIRIC A I LI I|S U|zZ
S'M F D|/E A P|H|T FE
N C A O S A C T T 1/|T
E/J/B MM/ VI CINL OG
VD E/S/IA/L O U T TR
VL SIO/R J|U B|N K A
C E/L MA/LIA S/ C U U
SI DA L|/U R G|/B/N M D
P S OD|I E/NI'S A C|S
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A1:17 Gailis un Dievs. 3. uzdevums

Gailis un Dievs
Skolotajam / vecakam: Skoléni atbild uz jautajumiem, cik
: labi spéj, — paris vardos vai pilnos teikumos.
For z‘he teacher/parent: Students answer the questions as completely as they
can - in a few words or in complete sentences.

1.Kas gailim deva ést?

2.Ko Dievs pirmo reizi gailim jautaja?

3. Ko gailis atbildéja?

4. Kur gailis domaja ieraudzit kadu graudu?

5. Ko gailis domaja ar to graudu darnt?

6. Ko Dievs gailim atveléja?

©American Latvian Association, Inc Prasme: lasiSana, rakstisana
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A1:17 Gailis un Dievs. 4. uzdevums

Kadas krasas?
Skolotajam / vecakam: Skoléni uzraksta krasas, kuras redz
attéla.
For the teacher / parent: Students write the colors they see in the picture.

©American Latvian Association, Inc Prasme: rakstiSana
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Visparéja nodarbiba — Jauno vardu atkartoSanas spéle Nr. 3

Jauno vardu atkartoSanas spele Nr. 3 — Nodzés vardu!

Kas nepiecieSams?

1.
2.

tafele;
tafeles fil¢i (flomasteri) un suklis dz€Sanai.

Spéeles noteikumi:

1.
2.

W

7.

Skolénus sadala divas grupas.

Skolotajs uz tafeles uzraksta divus vardu sarakstus. Saraksta jabiit vismaz tik
vardiem, cik skolénu ir grupa.

Skoléni nostajas rinda netalu no tafeles.

Kad skolotajs dod signalu, katras grupas pirmais skoléns dodas pie tafeles,
norada uz pirmo vardu saraksta un izlasa to skali.

Ja skoléns vardu izlasa pareizi, vin$ to nodzes. Ja skoléns nevar vardu izlasit,
tad vards paliek uz tafeles.

Sis skoléns nostajas savas rindas beigas, un nakamais skoléns, kas tagad ir
pirmais rinda, dodas pie tafeles. Spé€le turpinas ar ieprieks aprakstitajiem
noteikumiem.

Uzvar ta komanda, kas pirma nodz&susi visus sava saraksta esoSos vardus.

Ko vél var darit?

l.

Skoléni var skaidrot varda nozimi, pareizi iesaistit vardu teikuma, var izlabot
nepareizi izlasttu vardu, pirms atlauts to nodzest.

Neaizmirsti!

Jauzmana, lai skoléni nesaka cits citam prieksa.

Skoleniem, kuriem ir grutibas ar jaunu vardu apguvi, iespéjams veidot spéles
modifikacijas:

Pirms sakt spéli, atkarto, ka pareizi izlasams katrs burts.

Prasme: sapratne, lasiSana
(K)



A1:17 Gailis un Dievs. 2. uzdevums

Meklé vardus! - ATSLEGA

_ Skolotajam / vecakam: Skoléns sameklé vardu saraksta dotos

vardus un apvelk tos.
For the teacher/parent: The student should search for these

vocabulary words and circle them.

DIEVS GAILIS DOT _LASiT ) MAJA
CELMALA GRAUDS SACIT  REDZET

D O T R

| L E

E A D

V G/ A I L 1 S Z

S I E

S AIC 1 T T

M G

A R

] A

C E/L MAI LA U

D

SO D I |E| N S
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Kas ir pasaka?

Pasaka ir izdomats stasts, kura paradas teli, piem&ram, lauminas, rokisi, trolli, raganas, milzi un
dzivnieki, kam piemit sp€jas runat un darboties. Pasakas notiek burvestibas un reizém notiek
neiedomajamas lietas. Pasakas ir literatiiras Zanrs. Pasakas saknojas mutvardu tradicijas. Loti
lidziga sizeta pasakas ar vienadiem t€liem un motiviem var atrast visa pasaulg.

Teika ir parasti 1ss un kodoligs stasts, kura darbojas dzivnieki, augi, dabas paradibas vai citas
nedzivas bitnes, kuram piemit cilvéciskas 1paSibas. Teikas parasti stasta par to, ka kaut kas
veidojies vai radies un biezi beidzas ar moralu pamacibu.

Pasakas sastavdala

Kas pasaka paradas?

Pasakam raksturigi ievada vai
nobeiguma vardi un izteicieni

Pasakas biezi sakas un beidzas lidzigi. Biezi tiek izmantoti Tpasi
vardi un izteicieni, piemeram,

Reiz bija/dzivoja...

Aiz trejdeviniem kalniem un trejdevinam zemém...

...un vini dzivoja laimigi lidz miiza galam.

...un ta dzivo vel So baltu dienu.

Dazkart pasakas beidzas ar neparedzetu parsteigumu.

Labie teli

Pasaka t€ls ir jebkura dziva biitne vai personifikacija (dabas
paradiba vai priekSmets), kas pasaka darbojas un ar ko lasitajs
pasaka sastopas. BieZi pasakas paradas labie teli, kas ir mili,
nevainigi, labsirdigi, izpalidzigi un laipni.

Labie pasakas teli ir sérdienite, izpalidzigs puisis un nabadzigi
laudis.

Labie teli var bt arT gudri, izveicigi un spécigi. Citi teli pasaka
biezi palidz labajam t€lam.

Launie teli

Launie pasaku teli ir raganas, velni, trolli, nejaukas pamates,
launi kungi un skaudigi kaimini. Launie teli pasakas beigas
dazkart iet boja vai sanem kadu sodu par saviem nodarijumiem.

Karali (k€nini) un karalienes
(keninienes), prin¢i un
princeses

Pasakas biezi minétas pilis, karalvalstis, karali (k€nini) un
karalienes (kéninienes), prin¢i un princeses.

Nabadziba

Pasakas paradas nabadzigas kalpones, zemnieki vai gani, ka ar1
nabadzigas gimenes vai sérdieni (bareni). Nabadzigajiem
laudim bieZi ir gruti iztikt un nav ko @st.




Burvestibas

Pasakas notiek burvestibas. Dzivniekiem un priekSmetiem tiek
pieskirtas cilvéciskas 1paSibas. Paradas lauminas, trolli, riki,
majas gari u.tml. Notiek pardabiskas lietas un neizskaidrojami
brinumi.

Atkartota uzvediba vai skaitli

Pasakas atkartojas kads uzvedibas veids vai skaitli. Biezi lietas,
izteicieni un darbi notiek pa trim, seSiem un/ vai pa
septiniem/deviniem péc kartas.

Visparejas patiesibas

Pasakas var tikt pieminéti kadi visparigi piedzivojumi un
pieredze, pieméram, pasaules izpéte, pieaugSana vai ceriba (vai
pietiks €dama un speka).

Pasakas bieZi sastopamie motivi un paradibas:

dzivnieki vai lietas, kam ir cilvéku pasSibas un spgjas;

gudriba, viltibas, vardu spéles, atjautiba;

celinieka stasti;

ka kas célies;

nabadzibas parvaréSana;

cilvéka vajibu nosodijums (zinkariba, rijiba, lepnums, launums, slinkums utt.);
cilvéka labo 1pasibu cildinajums (labestiba, pacietiba, deviba utt.);

viltibas un atjautibas uzvara par launumu (dazkart varonis nem talka viltu, dazkart pat
pariet launuma pusg, tomér beigas launumu uzvar)

parspiléjuma izmantoSana (septinjiidzu zabaki);

burvju vardi vai izteicieni; to atkartojumi (abrakadabra! Galdin, klajies!);
varona aizbildnis vai sargs (lauminas, magiski izpaligi, padomdevgji u.tml.);
dazadi briesmoni un pardabiskas biitnes (piiki, milZi cilvekédaji, launas biitnes);
cina starp labo un launo vai gaismu un tumsu;

jaunakais berns pret vecako bérnu (deli, meitas, sacensiba starp braliem un/vai
masam);

ilgs, pardabisks miegs vai gar§ celojums;

neizpildami uzdevumi, kuru veikSanai nepiecieSama gudriba, atjautiba, pardabiskas
sp€jas vai spéks;

mekl&umi un celojumi;

pamacibas satibas (nepiecieSama) un nesatibas/rijibas (iegribu apmierinasanas)
noskirSanai;

Ipasas atslégas vai darbibas durvju vai ejas atvérSanai,

dazadi (biezi pardabiski) ziedotaji un paligi.




LatvieSu tautas pasakas, to iedalijjums
Izmantots Garkalnes Makslas un visparizglitojosas vidusskolas skolnieces

Janas Makarovas 2015. gada zinatniski petnieciskais darbs literatiira

“LatvieSu tautas pasakas inscenéjums Erasmus+ projekta ietvaros
Pasaka ir galvenais veéstitajfolkloras zanrs. Tas ir neliels prozas darbs, kam pamata
fantastiska rakstura izdoma. Pasakas darbojas izdomatas butnes, varoniem tiek piedévétas
pardabiskas sp€jas. Folklora izskir tris galvenos pasaku Zanrus: brinumu pasakas, dzivnieku

pasakas un sadzives pasakas.

Dzivnieku pasakas — pasakas, kuru varoni ir dzivnieki, putni vai kukaini un kuru darbiba risinas
dzivnieku vide. Tas tiek uzskatitas par vienu no vecakajiem pasaku veidiem. Pasakas stastits par
meza un majas dzivniekiem, putniem, zivim, kukainiem, par to dzivi kopa ar cilvékiem. Lielakaja
dala pasaku dzivnieki darbojas Iidzigi cilvékiem. T&€laini paraditas ar1 cilvéku labas un sliktas
1pasibas. Dzivnieku pasakas parasti attélota mazo, bet darbigo zveéru un putnu uzvara par lielajiem
un viltigajiem plésonam. Biezak sastopamie dzivnieku pasaku varoni ir lapsa, vilks, zakis, lacis,
ezis, gailis, kakis, suns, dz&rve, strazds, cirulis u.c.

Brinumu pasakas — pasakas, kuru personu, notikumu un vides t€lojumam raksturigs daudzveidigs
fantastikas izmantojums. Brinumu pasakas tiek sauktas arT par 1stajam pasakam, jo fantastikas,
burvibu un brinumu $ajas pasakas ir vairak neka cita veida pasakas. Biezak sastopamie brinumu
pasaku varoni — barenite, mates meita, pamate, treSais déls (mulkitis), gudrie brali, ganu z€ns,
Spriditis, milzis, velns, pukis, ragana, ké€nin$, princese u.c.

Sadzives pasakas — pasakas, kuras fantastiski notikumi vai personas t€loti realas dzives apstaklos.
Pasakas ir daudz humora, joku, anekdotisku gadfjumu. Tajas ir maz fantastikas. So pasaku centra
ir kads aspratigs varonis, kas biezi vien piemulko bagatos. Biezak sastopamie sadzives pasaku

varoni ir zemnieks, kungs, virs, sieva, velns nabags u.c.
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